Benutzer, Mitglieder und Trainer verwalten

Benutzer aus vorhandener Mitgliederverwaltung

ubernehmen

Wenn Sie die Benutzer/Mitglieder nicht von Hand in SPORTMEO anlegen moéchten,
konnen diese auch aus lhrer vorhandenen Mitgliederverwaltung importiert werden.
Derzeit unterstutzen wir den Import aus den Vereinsverwaltungen ESV (fruher EIS),
SPG-Verein sowie einen universellen Abgleich per .CSV-Datei. Der Import kann
einmalig erfolgen, aber auch 1x taglich. Fur die Einrichtung des Export Ihrer
Mitglieder und den Import in SPORTMEO sind die nachfolgenden 3 Schritte
notwendig. Wenn Sie Mitglieder aus einer universellen CSV-Datei importieren
mochten (z.B. aus Excel™) ist nur Schritt 3 nétig:

1. Einrichtung des Exports in lhrer Vereinsverwaltung
2. Einladen der Exports in das SPORTMEO Export-Tool
3. Einrichtung des Imports in Ihrem SPORTMEO-Portal

1. Einrichtung des Exports in lhrer Vereinsverwaltung

Die Einrichtung des Exports unterscheidet sich, je nach verwendeter
Vereinsverwaltung:

e Export-Anleitung fur ESV (ehemals EIS)
e Export-Anleitung fur SPG-Verein

2. Einladen des Exports in das SPORTMEO Export-Tool

Laden Sie sich zunachst das kostenlose SPORTMEQO Export-Tool auf Ihren PC
herunter und starten Sie es anschlielSend.

3. Einrichtung des Imports in lhrem SPORTMEO-Portal

Befolgen Sie den Anweisungen in den Kapitel "Benutzer per .CSV-Datei oder aus
Excel™ importieren".

Tipp:

Sie konnen das Export-Tool auch taglich mit der "Aufgabenplanung" von Windows
automatisch starten lassen. Geben Sie in der Aufgabe dann noch den Programm-
Parameter "START" mit an, damit das Export-Tool im Hintergrund gestartet wird und
automatisch nach aktuellen Mitgliedsdaten schaut:

Seite 1/2
(c) 2026 SPORTMEO <support@sportmeo.com> | 16.05.2026
URL: https://help.sportmeo.com/index.php?action=artikel&cat=3&id=4&artlang=de


https://help.sportmeo.com/content/3/29/de/export_anleitung-fuer-esv-ehemals-eis.html
https://help.sportmeo.com/index.php?action=artikel&cat=3&id=4&artlang=de

Benutzer, Mitglieder und Trainer verwalten

@

Datei Aktion Ansicht 7

(5 Aufgabenplanung (Lokal)
'@ Aufgabenplanungsbibliot

Status Trigger Machste Laufzeit

Bereit Es sind mehrere Trigger definiert. 02.04.2020 11:00:00
ir.. Bereit Bei Anmeldung eines Benutzers
Bereit Ll 17:00 Llhr arm 01.05.1992 - Marh Auslfsunn alle 1.00:00:00 unhearenst wiederhnlen,  01.04.2020 17:43:12

Letzte Laufzeit

01.04.2020 11:00:01
01.04.2020 11:18:23
01.04.2020 09:10:48
01,04 2020 10:35:16

Aktion bearbeiten
Allgemein Trigger Aktionen Bedingungen Einstellungen Verlauf

Beim Erstellen einer Aufgabe miissen Sie die beim Start auszufiihren

Neu... Laschen

X

Geben Sie die Aktion an, die von der Aufgabe ausgefiihrt werden soll.

Aktion; |Programm starten \,
Aktion Details Einstellungen
Programm starten  "C:\Program Files (x86)\SPORTMEO\sportmeo.| DS
"C\Program Files (x26)\SPORTMEQ"sportmen.exe” | Durchsuchen...

Argumente hinzufigen (optional): START]

Eindeutige ID: #1003

Verfasser:
Letzte Anderun

g: 2020-05-17 20:54
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